Matematikai nevelés

CSIGAS FEJTORO
Csigi haza piros. OA’O
Csiga haza kor formaju. Sodd

Csigo haza kék és nem haromszog.
Csige z0ld hazat visz a hatan.
Csigunak négyzet alaku haza van.

Sziv formaju Csege haza.

Citromsarga haza Csugunak van.
Hoppa! Valaki kimaradt! Kitalalod ki 0?
Mi legyen a neve?




Gy(jtogeté
pillangé

f/ A gyermek feladata, hogy a pillangé \
szarnyainak megfelel6 szin(
targyakat, jatékokat keressen.

A talalt targyakat a megfelel6
pillang6 szarnyakra helyezze.
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Szamold meg és karikazd
> be, hogy a kgticékon hany »
darab potty van!
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2. véltozat
A szamok helyett festék potty
{ bogarak legyenek oda festve, il
. | Agyerekeknek a bogarak szamaval =
1. Véltozat megegyezs szamui levelet kell i
i i i || festeni/ rajzolni a virag Szédrara. ‘
R?ZO,"' fess.a’nny M llletve ugyanez a feladat, csak |
evelet g yj rag forditva: a levelek szaménak

sza’ra’ra, amenny,' . ™Megegyezéen kell bogarat festeni/

Szamot l4tsz 4 s

virdgon!
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Jatékszabaly:

A jatékosok felvaltva,
probaljanak meg 3- 3 darab
babut lehelyezni a tablara.
A nyertes az a jatékos, aki
el6szor tud letenni 3 babut

egymas mellé/ ala/ atlésan.
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' A gyerekekkel s6-liszt gyurmabol
készithetlink kukoricat, viragot.
: \t A gyerekek nyomkodjanak bele tetszdleges
szamu magokat, kisebb kavicsokat.
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Nagyobbakka| jatszhato ugy is, hogy
megadijuk el6re; mennyi termést tegyen
a képre.
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Segits
nekem eljutni
az édes
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Viragos jatekot hoztam ma nektek, ha mar ilyen
gyonyorlen sit a nap mostanaban! &1
Ketféle jatékot is mutatok vele, egyet a
kisebbeknek, egyet pedig a nagyobbaknak. zs
Kicsik:

Vagjatok ki a viragformat kartonbal, rajzolj a
szirmokra a mienkhez hasonlé mintakat, majd
rajzold meg ugyanezeket a mintakat a formara
vagott papirszirmokra is. Ha ezzel megvagy,
tedd a gyerkdcod elé és parositsatok, hogy
melyik szirom, hova tartozik! = - #&

Nagyok:

Kis nehezités, ha a gyerkdcdod feladata nem
csak abbdl all, hogy a megfelel6 helyre rakja a
papirszirmokat, hanem meg kell forditania,i'?

lemasolni a latott mintat. = - 4% rivor 2



Vezesd végig a
ceruzat a vonalakon!




Vezesd végig a '
ceruzat a vonalakon!
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Vezesd végig a
ceruzat a vonalakon! @
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Vezesd végig a
ceruzat a vonalakon!
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